
แนวทางการวิจัยและพัฒนาองค์ความรู้ 

ด้านการสร้างสรรค์ศิลปะวิชาการ 

ศาสตราจารย์ปรีชา เถาทอง* 

มนุษย์กับการสร้างองค์ความรู้ 

ด้านศิลปะวิชาการ 

 

ศิลปะไม่ว่าจะแสดงออกในแบบใดล้วนเร่ิมจาก

ส่ิงท่ีมีอยู่ในใจหรือมโนทัศน์หรือแนวความคิด(Concept)

ทั้งสิ้น ในศิลปะแบบPerceptual Art แนวความคิด

(Concept)เป็นเพียงจุดเริ่มต้นของการสร้างรูปทรงเพื่อ

แสดงความรู้สึกอารมณ์สะเทือนใจความงามหรือการ

แสดงออกทางปัญญาซึ่งจะเปิดจินตนาการของผู้ชมให้

ขยายตัวต่อๆไปมากน้อยเนิน่นานเพียงไรขึ้นอยู่กับพลัง

ของศิลปะของงานนั้นๆส่วนศิลปะแบบConceptual

Artถือว่าแนวความคิดสำคัญที่สุด รูปทรงที่กำหนดขึ้น

โดย วัสดุ วัตถุสำเร็จรูป เหตุการณ์ สิ่งแวดล้อมทาง

ธรรมชาติและทางวัฒนธรรมตลอดจนกิจกรรมด้านอื่น

ของมนุษย์ฯลฯถูกนำมาใช้เป็นตัวแทนของแนวความ

คิดทำหน้าท่ีปลูกจินตนาการของผู้ชมให้คล่ีคลายงอกงาม

ต่อเนื่องต่อไปศิลปะแบบนี้เน้นแนวความคิดนำไปสู่

จินตนาการแบบแรกเน้นรูปทรงเพื่อการแสดงออกและ

นำไปสู่จินตนาการ

อันที่จริงทั้งแนวความคิด ความบันดาลใจ

รูปทรงวัสดุ เรื่องราวสิ่งแวดล้อมความงามล้วนเป็น

เพียงตัวล่อให้เน้ือหาศิลปะท่ีซ่อนอยู่ในส่วนลึกของใจศิลปิน

ซึ่งที่จริงก็เป็นสิ่งที่อยู่ในใจของเพื่อนมนุษย์ทุกคนด้วย

โดยเจ้าตัวไม่สำนึกปรากฏออกมาเป็นรูปธรรมที่สัมผัส

ได้ ให้ได้รับความซาบซึ้งสะเทือนใจจากศิลปะสะเทือน

อารมณ์(EmotionalArt)รับความปีติอิ่มเอิบใจในระดับ

ลึกจากศิลปะเชิงปัญญา (IntellectualArt) ในศิลปะ

แบบPerceptualกระตุ้นและพัฒนาจินตนาการให้แก่

ผู้ชมด้วยการเสนอแนวความคิดของศิลปินในศิลปะแบบ

Conceptual

*กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิคณะกรรมการการอุดมศึกษา
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การวิจัยกับการสร้างสรรค์มีธรรมชาติต่างกัน

อย่างตรงข้ามเช่นนี้ การเสนอโครงการสร้างสรรค์ ย่อม

เป็นคนละวิธีกับโครงการวิจัยการพิจารณาโครงการก็

ต้องใช้ผู้รู้เฉพาะทางผู้มีความเช่ียวชาญทางการสร้างสรรค์

ควรเป็นผู้พิจารณาหรือร่วมพิจารณาการสร้างสรรค์ไม่

ได้สำคัญที่ตัวหนังสือมันอยู่ที่ภาษารูปอยากทำอะไรที่

อยู่ในใจ ก็พยายามแปลออกมาเป็นรูป เป็นภาพร่าง

เค้าโครงของมโนทัศน์ของตนนอกจากนั้นที่สำคัญที่สุด

คือต้องเสนอผลงานที่เคยทำมาแล้วในช่วงเวลาหนึ่งเพื่อ

ประกันว่าเขามีความสามารถที่จะดำเนินโครงการนั้น ๆ

ได้สำเร็จ ใครจะเสนอโครงการในหัวข้อเรื่องที่มีคนทำมา

แล้วก็ทำได้ เพราะศิลปิน10คนถึงจะสร้างงานในเรื่อง

เดียวกัน งานทุกชิ้น ทุกชุดที่สำเร็จออกมาจะเป็นงาน

สร้างสรรค์สิ่งใหม่ที่ไม่เหมือนใครเลยทุกชิ้น เพราะความ

แตกต่างของตัวตนหรือลักษณะอันเป็นส่วนตนของแต่ละ

ศิลปินนั่นเอง(ศาสตราจารย์เกียรติคุณชลูดนิ่มเสมอ)

 

Perceptual 

(Subjective  Art) 

Concept 

Form 

Emotion       Intellectual 

Imagination 

ART 

(Pure Practice) 

Conceptual 

(Objective Art) 

Concept 

Multimedia 

 

Imagination 

อันที่จริงทั้งแนวความคิดความบันดาลใจรูป

ทรงวัสดุเรื่องราวสิ่งแวดล้อมความงามล้วนเป็นเพียง

ตัวล่อให้เนื้อหาศิลปะที่ซ่อนอยู่ในส่วนลึกของใจศิลปิน

ซึ่งที่จริงก็เป็นสิ่งที่อยู่ในใจของเพื่อนมนุษย์ทุกคนด้วย

โดยเจ้าตัวไม่สำนึกปรากฏออกมาเป็นรูปธรรมที่สัมผัส

ได้ ให้ได้รับความซาบซึ้งสะเทือนใจจากศิลปะสะเทือน

อารมณ์(EmotionalArt)รับความปีติอิ่มเอิบใจในระดับ

ลึกจากศิลปะเชิงปัญญา (IntellectualArt) ในศิลปะ

แบบPerceptualกระตุ้นและพัฒนาจินตนาการให้แก่

ผู้ชมด้วยการเสนอแนวความคิดของศิลปินในศิลปะแบบ

Conceptual



มนุษย์กับการแสวงหาองค์ความรู้

เพื่อการพัฒนา 

ในระบบวัฏสงสารของหลักพุทธศาสนาเป็นการ

กล่าวถึงระบบการเกิดมาตั้งอยู่ และดับไปของมนุษย์

และสัตว์เดรัจฉานอย่างไม่มีวันจบสิ้น มนุษย์กับสัตว์

เดรัจฉานต่างก็มีความเหมือนกัน ในโครงสร้างของการ

เกิดมาอยู่และดับไป และมีการสำนึกรู้ของจิตที่เป็น

สัญชาตญาณที่เหมือนกันคือการดิ้นรนแสวงหาเพื่อ

ความอยู่รอดความสะดวกความปลอดภัยและความสุข

แต่สัตว์เดรัจฉานกับมนุษย์จะมีระดับชั้นที่ต่างกันตรงที่ว่า

สัตว์เดรัจฉาน เกิดมามี สัญชาตญาณและก็ตายไปกับ

การใช้สัญชาตญาณต่างกับมนุษย์ท่ีเกิดมามีสัญชาตญาณ

แต่มีพรสวรรค์มีการเรียนรู้ใฝ่หาความรู้จนพัฒนาไปสู่ผู้

มีสติและปัญญามนุษย์มีเหตุมีผลมีสติ ในการแสวงหา

ความรู้องค์ความรู้ เพื่อนำมาสร้างความสะดวกสบายใน

การดำรงชีวิตและมีความสุขทางกายและใจในที่สุด

ศาสตร์แห่งการแสวงหาการค้นหาองค์ความรู้

ที่มนุษย์ได้ใช้มาควบคู่กับการกำเนิดของมนุษย์จากอดีต

ถึงปัจจุบันน่าจะเป็นศาสตร์ของการเรียนรู้ค้นคว้าผ่าน
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ขบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะ-วัฒนธรรมอาจกล่าวได้

ว่าศาสตร์ของการสร้างสรรค์ศิลปะจนบังเกิดเป็นวิถีชีวิต

และวัฒนธรรม เป็นศาสตร์ขององค์ความรู้แขนงแรกที่

เกิดขึ้นมาควบคู่กับสัญชาตญาณของมนุษย์ตั้งแต่มนุษย์

ยุคหินซึ่งเป็นยุคที่มนุษย์ยังไม่มีภาษาพูดภาษาเขียนใน

การติดต่อสื่อสารกันและยังไม่มีความเชื่อในภูตผีปีศาจ

หรือศาสนาใดๆท่ีได้อุบัติข้ึนบนโลกใบน้ีก็ว่าได้แต่ศาสตร์

ทางการเรียนรู้การสร้างสรรค์ศิลปะได้ถือกำเนิดมาพร้อม

กับสัญชาตญาณพรสวรรค์ และมีการเรียนรู้ ถ่ายทอด

แสดงออกมาเป็นศาสตร์ทางการสร้างสรรค์ศิลปะ เพื่อ

ใช้ศิลปะสื่อสารการสร้างความสะดวกสบายในการดำรง

ชีวิตของมนุษย์ในอดีตแม้แต่ในสภาวะปัจจุบันมนุษย์เรา

ก็ยังใช้ศาสตร์ทางการสร้างสรรค์ศิลปะเป็นตัวแปร เป็น

ตัวเชื่อมในการพัฒนาการเรียนรู้ การสร้างองค์ความรู้

การวิจัย เพื่อพัฒนาของมนุษย์ในศาสตร์ทุกแขนงของ

มนุษย์ในปัจจุบัน

แนวทางการวิจัยและพัฒนาองค์ความรู้และคำนิยาม 

ในศาสตร์ทางการสร้างสรรค์ศิลปะวิชาการ 

แนวทางสาขาศิลปะมีแนวทางในการพัฒนา

องค์ความรู้ด้วยกันสองรูปแบบใหญ่ได้แก่การสร้างสรรค์

ศิลปะวิชาการสร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัยและการวิจัยศิลปะ

โดยจะแบ่งแนวทางการทำงานในสาขานี้ออกเป็น 3

แนวทางตามลักษณะของการพัฒนาองค์ความรู้ดังนี้

•PurePractice (สร้างสรรค์ศิลปะวิชาการ)

เป็นการทำงานสร้างสรรค์ โดยเน้นที่ผลของการปฏิบัติ

เป็นหลักให้ความสำคัญท้ังในส่วนของกระบวนการปฏิบัติ

ประสบการณ์ขณะปฏิบัติและผลของการปฏิบัติ

• Practice-led หรือ Practice-based

(สร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัย) เป็นการทำงานสร้างสรรค์โดย

ให้การปฏิบัติเป็นเครื่องมือนำไปสู่ความรู้ใหม่ ในสาขา

นั้นๆทั้งนี้อาจเน้นถึงความรู้ที่ได้จากกระบวนการศึกษา

และสร้างสรรค์ที่แสดงออกด้วยความเป็นเอกลักษณ์ของ

ผลงาน(Originality)หรือการพัฒนาความรู้ในการปฏิบัติ

งานสร้างสรรค์ในสาขาหนึ่งๆ (ผลสรุปเป็นการงาน

สร้างสรรค์ก็คืองานสร้างสรรค์ ผลสรุปเป็นงานวิจัยก็คือ

งานวิจัย)

•Research/TheoreticalPractice(การวิจัย

ศิลปะ) เป็นการศึกษาหรือการค้นคว้าอย่างมีระบบด้วย

วิธีวิทยาการวิจัยเพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลคำตอบหรือข้อ

สรุปรวมที่จะนำไปสู่ความก้าวหน้าทางวิชาการหรือเอื้อ

ต่อการนำวิชาการนั้นไปประยุกต์



 

    

Practice-led/Practice-based 

Pure Practice + Research 

 

( - ) 

  
 

Pure Practice 

 
 

Perceptual Art – Conceptual Art 

(Subjective Art)  (Objective Art) 

( ) 

Research/ 

Theoretical Practice 

 

 ( ) 
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 1 Pure Practice Art 

 

 

 

 2  Practice led / Practice based 

 Pure Practice Art ----> Research Methodology 

(  
)  

 

 3  Research / Theoretical Practice  

  
  

 

Perceptual Art 
Subjective Art 
Conceptual Art 
Objective Art 

1.PurePractice เป็นการทำงานสร้างสรรค์

โดยเน้นที่ผลของการปฏิบัติเป็นหลักให้ความสำคัญทั้งใน

ส่วนของกระบวนการปฏิบัติ ประสบการณ์ขณะปฏิบัติ

และผลของการปฏิบัติ
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2. Practice led / Practice based การ

สร้างสรรค์ท่ีมีฐานการหาข้อมูลจากวิธีวิจัยเป็นการทำงาน

สร้างสรรค์โดยให้การปฏิบัติเป็นเครื่องมือนำไปสู่ความรู้

ใหม่ ในสาขานั้น ๆ ทั้งนี้อาจเน้นถึงความรู้ที่ได้จาก

กระบวนการศึกษาและสร้างสรรค์ที่แสดงออกด้วยความ

เป็นเอกลักษณ์ของผลงาน(Originality)หรือการพัฒนา

ความรู้ในการปฏิบัติงานสร้างสรรค์ในสาขาหนึ่งๆ (ผล

สรุปเป็นการงานสร้างสรรค์ก็คืองานสร้างสรรค์ผลสรุป

เป็นงานวิจัยก็คืองานวิจัย)(ศาสตราจารย์เกียรติคุณอิทธิพล

ตั้งโฉลก)

ผังแสดงโครงสร้างที่มาของการสร้างสรรค์ศิลปะวิชาการ  

สร้างสรรค์ศิลปะ-วิจัย และการวิจัยศิลปะ 

6 

 
 
 

          1.     
 2.  
 3.  
 4.  
 5.  
 6.  
 7.  
 8.  
 
 
 
 
 
 

-   ? 
-    ? 
-    ? 
-   ? 
-  ? 
-   ? 

-     ? 
-    ? 
-    ? 

-     
   ? 
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 -    

-  
 

-  
 

1.  (    
2.  (    ) 
3.  (  ) 
4.  ( ) 

 
-  ? 
-   ? 
-    ? 
-   ? 
-   ? 
-   ?  

1. 
    1.1   
    1.2  
    1.3  
    1.4  
    1.5  
    1.6  
    1.7  
2.  
     2.1   
     2.2   
     2.3    

5.  ( ) 
6.  (   ) 
7.  (    

) 

 
 

-    ? 
-    ? 
-   

  ? 
 

    2.4       
     2.5   
     2.6   
     2.7  
3.  
4.  

8.  (   )
 

-  
    ? 

5.  
6.   
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  -  
    .   

 

-  ? 
-   ? 
-    ? 
-   ? 
-   ? 
-   ?  

1.  (Conceptual design) 
   1.1  
   1.2  
   1.3     
   1.4   

 
 

-    ? 
-    ? 
-   

  ? 
 

2.  (Sketch design)
   2.1  (  1)  

 
   2.2  

  
3.  (Design development) 
   3.1   2   
   3.2      

    
 

   3.3 /   
  

   3.4  
  

  
4.  (Design construction)
   4.1   
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    .   
  4.2   

   4.3   
 

   4.4  
  

5.  (Design refinement) 
    5.1  

  
    5.2  
    5.3   
6.  (Design presentation) 
     6.1  

  
  

     6.2      
     6.3  (      ) 
 

 
 

-  
    ? 

7.  (Design evaluation)
   7.1  

   
   7.2   
   7.3   

 

บทสรุป  

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมควรมีการบันทึกความรู้ทางวิชาการ3ประการ

1.ความรู้ที่ค้นคว้ามาใช้ในการออกแบบและประกอบสร้าง

2.ความรู้ที่ค้นคว้ามาใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อให้การทำงานดำเนินไปได้ด้วยดี

3.ความรู้ที่เกิดขึ้น“ใหม่”จากการสร้างผลงานศิลปะชิ้นนั้น

หรือ

1.องค์ความรู้ใหม่ทางด้านปรัชญาแนวความคิด

2.องค์ความรู้ใหม่ทางด้านการแก้ปัญหาเทคนิควิธีการกระบวนการ

3.องค์ความรู้ใหม่ทางด้านงานสร้างสรรค์ทฤษฎีศิลปะ
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